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Evolucion de las TIC y Educacion 4.0

Complejo, ODS

Prosumidory
personalizacion 2020
2010
Web socialy
. . 4.0
multimedia Desterritorializacion
_ del aprendizaje,
2000 3.0 Agr.er!dlzaje conocimiento
auto'dlngldo,'TPA, complejo, proyectos
curriculo flexible, interdisciplinares,
Contenido gn;oque.s’de il curriculo modular
caminli 2.0 Ensefianza Indagacion, perti flexible, ODS,
disciplinar bidireccional, web prosum!er. ecologia de medios
social, interaccion tAprendl‘z:l?je y .tec.nolqgias.
1990 y colaboracién. ransmedia. Hibridacién y
Aprendizaje virtualidad, ejes
multimedia, transversales.
1.0 Ensenanza estratégico, Inteligencia artificial
centradaen las e internet de las
disciplinas cosas, tecnologias
académicas, asistivas.

recuperaciénde
informacién,
aprender
contenido.

Frida Diaz Barriga, 2022
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Inteligencia artificial:
desarrollos gue nos impactan...

Plataformas digitales de economia colaborativa ‘
(Uber, AirBnb, Rappi...) "%2? o i

Aplicaciones GPS con IA. o
Computacién en la nube (OneDrive UNAM).

Plataformas adaptativas, personalizadas. |NDUSTRIA

Sistemas de tutores inteligentes en educacion.
Tecnologias asistivas para personas con o

discapacidades.

ANALISIS DE DATOS ROBOTS INTERNET DE
BIG DATA AUTONOMOS LAS COSAS

o Chatbots de salud emocional: YANA 2 =
Simulacion, realidad virtualy aumentada en la

ensenanza.

COMPUTACION CIBERSEGURIDAD IMPRESION 30 REALIDAD
EN LA NUBE AUMENTADA

Libros didacticos con realidad aumentada.

o Robodtica pedagdgica.

|A generativa en la docencia (COMENIO)




Plataformas y herramientas con inteligencia artificial Peociacénde

Knowsy A , ; nternet
Y que usan con mas frecuencia i

Servicios de streaming y recomendaciones:

Spotify, Netflx, YouTube, etc. ¢ Lastecnologias de IA utilizadas con mayor

frecuencia por mas de la mitad de los
usuarios encuestados son:

o Los servicios de streaming ligados
al entretenimiento (65%)

0 Llos generadores de texto,
presumiblemente  asociados a
actividades laborales y educativas
(58%)

o Los asistentes virtuales utilizados
en buena medida dentro del hogar
(55%)

o Las herramientas generativas de video y
orientadas a la productividad no alcanzan
el 15%.

Generadores de texto:
ChatGPT, Gemini, Perplexity, etc.

Asistentes virtuales:
Siri, Alexa, Google Assistant, etc.

Herramientas para editar fotos e imagenes:
DALL-E, Canva, Adobe Photoshop, Midjourney,etc.

Programas para crear o editar videos:
Synthesia, Adobe Premiere Pro, TikTok, etc.

Herramientas de productividad y organizacion:

0
Notion, Todoist, Grammarly, etc. T

ENCUESTA 2024 MEXICO
https://irp.cdn-
website.com/81280eda/files/uploaded/2
0 _Ha-
bitos_de_Usuarios_de_Internet_en_Me-
xico 2024 VP.pdf

Otra B4%

=

;Qué tecnologias de inteligencia artificial usa con mas frecuencia?



https://irp.cdn-website.com/81280eda/files/uploaded/20_Ha-bitos_de_Usuarios_de_Internet_en_Me-xico_2024_VP.pdf
https://irp.cdn-website.com/81280eda/files/uploaded/20_Ha-bitos_de_Usuarios_de_Internet_en_Me-xico_2024_VP.pdf
https://irp.cdn-website.com/81280eda/files/uploaded/20_Ha-bitos_de_Usuarios_de_Internet_en_Me-xico_2024_VP.pdf
https://irp.cdn-website.com/81280eda/files/uploaded/20_Ha-bitos_de_Usuarios_de_Internet_en_Me-xico_2024_VP.pdf
https://irp.cdn-website.com/81280eda/files/uploaded/20_Ha-bitos_de_Usuarios_de_Internet_en_Me-xico_2024_VP.pdf

IMPACTO EN
AN
PROFESIONES

BIOTECNOLOGIA
Y NANOMEDICINA

ANALISIS DE BIG
DATA

INGENIERIA AMBIENTAL Y
GESTORIA DE RESIDUOS,
ENERGIAS RENOVABLES

INGENIERIA EN
SISTEMAS
CIBERFISICOS

CIENCIA MOLECULAR
Y NANO-TECNOLOGIA

SEGURIDAD DE LA
INFORMACION

ARQUITECTOS,
INGENIEROS Y
URBANISTAS EN
AMBIENTES 3D

COGNICIONY
NEUROCIENCIAS

IMPRESION 3D

MARKETING, TURISMO
Y COMERCIO
DIGITALES

DISENO Y DESARROLLO DE
TECNOLOGIAS ASISTIVAS,
DISPOSITIVOS
“WEARABLE”

ROBOTICA
(colaborativa,
pedagoégica)
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Avances y retos en el caso de |la educacion

Sistemas de aprendizaje
automatico (personalizacion)

Automatizacion de procesos
administrativos.

Brecha digital en la region LA

Habilidades digitales (estratégico,
ético y seguro)

Disrupcion del paradigma educativo




ACTUALIDAD DE LAIAEN
EDUCACION

ALGUNOS
DESARROLLOS
EDUCATIVOS



Escenarios de la educacion 4.0

HIBRIDACION Y ECOLOGIA DE MEDIOS

|A GENERATIVA

INMERSION Y METAVERSO TECNOLOGIAS ASISTIVAS



LABORATORIOS DE SIMULACION
CLINICA ROBOTICA o s

https://www.udem.edu.mx/es/ciencias-de-la-salud/talleres-y-

laboratorios/laboratorio-de-simulacion-clinica



https://www.udem.edu.mx/es/ciencias-de-la-salud/talleres-y-laboratorios/laboratorio-de-simulacion-clinica
https://www.udem.edu.mx/es/ciencias-de-la-salud/talleres-y-laboratorios/laboratorio-de-simulacion-clinica

REALIDAD VIRTUALY
AUMENTADA; modelos 3D

La realidad aumentada parte del mundo
real y solo agrega elementos digitales a
este, mientras que la realidad virtual
sumerge al usuario y crea una realidad
de cero, creando un entorno simulado a
través del uso de dispositivos wearables
(tecnologia vestible) como visores o
cascos de realidad virtual.

Modelado 3D es el proceso de
desarrollo de una representacion
matematica de cualquier objeto
tridimensional (ya sea inanimado 0 vivo)
a través de un software especializado.

Modelos 3D IPN
https://3dmdb.com/en/3d-models/ipn/

https://www.youtube.com/watch?v=D7VebSxS0M



https://3dmdb.com/en/3d-models/ipn/
https://www.youtube.com/watch?v=D7VlebSxS0M

ROBOTICA EDUCATIVA, PENSAMIENTO COMPUTACIONAL Y

NARRATIVAS TECNOPEDAGOGICAS
(Enrique Ruiz Velasco, ISUE-UNAM)

RECORD GUINNESS EN ROBOTICA PEDAGOGICA 2014

. . . https:.//www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=501
https://www.unir.net/educacion/revista/robo 85-26982021000400205

tica-educativa/

https://reposital.cuaieed.unam.mx.844 3 /xmlui/handle/20.500.12
579/4544



https://www.unir.net/educacion/revista/robotica-educativa/
https://www.unir.net/educacion/revista/robotica-educativa/
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-26982021000400205
https://www.scielo.org.mx/scielo.php?script=sci_arttext&pid=S0185-26982021000400205
https://reposital.cuaieed.unam.mx:8443/xmlui/handle/20.500.12579/4544
https://reposital.cuaieed.unam.mx:8443/xmlui/handle/20.500.12579/4544

LOS PROYECTOS STEAM+

Impulsar las competencias STEAM es una

tendencia mundial que promueve la ¢ 9p 0 T CEENPESE 5

ensefianza de ciencias, tecnologia, ingenieria 'y

matematicas, como pilares para el desarrollo : STEAM 1

sostenible y el bienestar social. 0
, " Ciencia Arte -

Incorporo A (de arte) para fomentar 0 ; "

pensamiento creativo y desarrollo de TecnOlogla Matematicas +

habilidades socioemocionales en la educacion. . Ingenieria
La H de humanidades. El + de otras disciplinas. .

https ://www.voutu be.com/watch?v=l 01d2gbw7g



https://www.youtube.com/watch?v=l_O1d2qbw7g
https://www.youtube.com/watch?v=l_O1d2qbw7g
https://www.youtube.com/watch?v=l_O1d2qbw7g

La dimension tecnologico-
proyectiva

El/la docente como —-
profesional del disefio ‘, -

educativo. iy
.. . consul Lo
Creacion de ambientes -

educativos y estrategias para
aprender.

Innovacion en la evaluacion
formativa del alumnado.

Incorporacién de TIC como
artefacto cultural.

Ensefar a pensar y resolver https://view.genially.com/6672fe76c0627d00147b60be/interactive-

problemas content-unifiquemos-el-unicel?authuser=0

ODS 6,12, 15



https://view.genially.com/6672fe76c0627d00147b60be/interactive-content-unifiquemos-el-unicel?authuser=0
https://view.genially.com/6672fe76c0627d00147b60be/interactive-content-unifiquemos-el-unicel?authuser=0

TECNOLOGIAS ASISTIVAS EN CONTEXTOS EDUCATIVOS

https://informacionytic.com/2020/11/26/las-tecnologias-asistivas-
una-breve-historia/
https://es.tobiidynavox.com/pages/what-is-eye-tracking
https://www.youtube.com/watch?v=0g7cKrNH7-s

ENFOQUES DUA, LF, PCP

= https://elbuho.pe/2024/04/orgullo-arequipeno-nasa-premia-a-
estudiante-por-crear-robot-que-ayuda-a-ninos-con-autismo/



https://elbuho.pe/2024/04/orgullo-arequipeno-nasa-premia-a-estudiante-por-crear-robot-que-ayuda-a-ninos-con-autismo/
https://elbuho.pe/2024/04/orgullo-arequipeno-nasa-premia-a-estudiante-por-crear-robot-que-ayuda-a-ninos-con-autismo/
https://informacionytic.com/2020/11/26/las-tecnologias-asistivas-una-breve-historia/
https://informacionytic.com/2020/11/26/las-tecnologias-asistivas-una-breve-historia/
https://es.tobiidynavox.com/pages/what-is-eye-tracking
https://www.youtube.com/watch?v=0g7cKrNH7-s

Proyecto Comenio:
Inteligencia artificial para crear planes y recursos
educativos https://www.comenio.ai/
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ACTIVIDADES

JUAN AMOS COMENIO
1592-1670

Proyecto del Dr. Luis Medina
https://vimeo.com/807107500 Gualy cols. (UIA, México)



https://vimeo.com/807107500

DOCENCIA APOYADA CON IA:
TUTOR PEDAGOGICO
PERSONALIZADO

https://observatorio.tec.mx/edu-bits-
blog/inteligencia-artificial-en-educacion

Podemos crear un auxiliar pedagogico
inteligente para agilizar la atencion a
nuestros estudiantes y garantizar una

docencia extendida de calidad.
Eduardo Hernandez de la Rosa

CHATBOT-TUTOR
Acceso inmediato sin restriccidn de horario.

Responde las preguntas comunes de los
estudiantes sobre la clase y su gestion.

Enfoque de aprendizaje invertido.

Herramienta Dialogflow (Eduardo Hernandez
de la Rosa, Universidad de Oriente, Puebla).

Refuerzo académico personalizado en
Moodle.

Conversacion afable online.
Conduce a videos, infografias, textos, etc.
Aprovecha analiticas de aprendizaje.


https://observatorio.tec.mx/edu-bits-blog?author=5f26ad39c74d304b66fa9615
https://observatorio.tec.mx/edu-bits-blog/inteligencia-artificial-en-educacion
https://observatorio.tec.mx/edu-bits-blog/inteligencia-artificial-en-educacion
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PENSAMIENTO VISUALY DESARROLLO DE COMPETENCIAS EN SALUD

Escenarios multimedia y transmedia:

Vida saludable | Hormonas en la adolescencia.

Dr. Alain Massieu Paulin https://www.youtube.com/watch?v=HL-80_U0Q98



https://www.youtube.com/watch?v=HL-8o_UOO98

LO TRASCEDENTE...

* Regulacion del uso de
la tecnhologia digital 4.0

* Aspectos éticos:
autoria, ciberdelitoy
seguridad.

* Investigacion educativa
en ciernes.

* Brecha digital e
Inequidad de acceso.

 Intereses comerciales
y politicos.



Otra cara de la moneda...

* Inteligencia Artificial
Generativa IAG

e En Estados Unidos, artistas

indignados con la DoomoP g
° . o ameo . 1 ]ourney
Inteligencia Artificial stablc Diffusion

Generativa (IAG), que copia
en segundos los estilos que .
a ellos les llevdo anos
desarrollar, libran una
batalla en internet y en los
tribunales en defensadelos * <
derechos de autor.
* https://www.milenio.com/tecnologia/artistas-rechazan- ,
inteligencia-artificial-acusan-robo-

estilos?cx_testld=16&cx_testVariant=cx_1&cx_artPos=3 | AN
&cx_experienceld=EXD0Y8TO05T1H#cxrecs_s '



https://www.milenio.com/tecnologia/artistas-rechazan-inteligencia-artificial-acusan-robo-estilos?cx_testId=16&cx_testVariant=cx_1&cx_artPos=3&cx_experienceId=EXD0Y8T05T1H#cxrecs_s
https://www.milenio.com/tecnologia/artistas-rechazan-inteligencia-artificial-acusan-robo-estilos?cx_testId=16&cx_testVariant=cx_1&cx_artPos=3&cx_experienceId=EXD0Y8T05T1H#cxrecs_s
https://www.milenio.com/tecnologia/artistas-rechazan-inteligencia-artificial-acusan-robo-estilos?cx_testId=16&cx_testVariant=cx_1&cx_artPos=3&cx_experienceId=EXD0Y8T05T1H#cxrecs_s
https://www.milenio.com/tecnologia/artistas-rechazan-inteligencia-artificial-acusan-robo-estilos?cx_testId=16&cx_testVariant=cx_1&cx_artPos=3&cx_experienceId=EXD0Y8T05T1H#cxrecs_s

Gracias por su
amable
atencion

e fdba@unam.mx

* Grupo GIDDET-UNAM
https://grupogiddet.wixs

ite.com/sitio-oficial

GIDDET

innovando el aprendizaje


mailto:fdba@unam.mx
https://grupogiddet.wixsite.com/sitio-oficial
https://grupogiddet.wixsite.com/sitio-oficial
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